Gry Volkerwanderung Festung Europa Szlak batkanski

Odcinek 1: Z Turcji na Lesbos

Opowiadamy prawde poprzez fikcyjne historie.
Sprawiamy, ze ludzie mierza si¢ z rzeczywistoscia poprzez

ary.

Gra i gracze

Volkerwanderung. Festung Europa. Balkan Trail. Turkey to Lesvos
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Pre-prototype test gamefield. 3.08.2017. CC-BY-SA Volkerwanderung Game Collective

Ten odcinek opowiada historig todzi z uchodZcami, ktora wyptywa z wybrzeza Turcji 1 kieruje sig
na zachod, na grecka wyspe¢ Mitilini (Lesbos). Odcinek moze by¢ rozgrywany przez jednego lub
dwoch graczy.

Gra dla dwéch graczy

*  Gracz A probuje powstrzymac 16dz przed dotarciem do Lesbos, stawiajac na jej drodze
przeszkody. Kazda przeszkoda powoduje uszkodzenie todzi, skutecznie zabijajac kilku
uchodzcow na poktadzie. Jesli ostatni uchodzca zginie przed wyladowaniem na Lesbos,
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gracz A wygrywa.
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* Gracz B prébuje doprowadzi¢ t6dz do Lesbos z przynajmniej jednym ocalatym na
poktadzie. Oznacza to wykorzystanie punktéw szczg$cia na kazdej przeszkodzie, aby
uchroni¢ uchodzcéw przed $miercia.

Rozgrywka dla dwéch graczy

Otwarcie:

* Gracz A ustawia kilka
przeszkdd na mapie (w
okraglych miejscach). Nie ma
obowi qzku umieszczania Volkerwanderung. Festung Europa. Balkan Trail Tukey 10 Lesvos

wszystkich dostgpnych

przeszkdd na raz. Przeszkody sa

umieszczane pusta strona do

gory, wigc gracz B nie widzi, v k. R , .
jaka jest warto$¢ obrazen. = ‘ X

A Volkerwanderung Game Collective

The boat

Pre-prototype test gamefield. 3.08.20

* Gracz B dzieli dostepna liczbe
zetonOw pomigdzy dwie
kategorie: punkty zycia (liczba

0s0b na poktadzie) i punkty
szczescia. Proporcji nie mozna
zmieni¢ w trakcie odcinka.

Obrot:

* Gracz B przypisuje dowolna liczbg punktéw szczgscia do nastgpnej przeszkody,
odkladajac Zetony szczg$cia na bok. Nastgpnie obraca przeszkodg, aby sprawdzi¢ poziom
uszkodzen. Jesli poziom uszkodzen jest nizszy lub rowny przydzielonej liczbie punktow
szczegscia, 16dz przesuwa si¢ na przeszkode, a wszystkie zetony szczg$cia trafiaja do
wiaderka (opuszczaja gre). Jesli obrazenia sa wigksze niz ilo$¢ szczg$cia, rdznica jest
pokrywana przez zetony punktow zycia. One rowniez trafiaja do wiaderka.

¢+ Jesli nie ma juz dostgpnych punktéw zycia (uchodzcoéw na poktadzie), gracz B
przegrat, a t0dz jest uwazana za zniszczona. Jesli pozostat przynajmniej jeden ocalaly
(punkt zycia), gra toczy si¢ dale;j.

o Jesli t6dz wyladowata na Lesbos, gra konczy si¢ w tym momencie i oglaszany
jest zwycigzca.

¢ Gdy gracz B wykona swoj ruch, gracz A moze umiesci¢ na mapie jedna lub wigce;j
przeszkod. Przeszkody sa zawsze umieszczane pusta strong do gory i po ich
umieszczeniu nie mozna ich przesuwac.
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Rozgrywka dla jednego gracza

W trybie dla jednego gracza gracz porusza sig tylko todzia. Zamiast gracza A, pojedynczy gracz
umieszcza wszystkie przeszkody na mapie w losowy sposob, nie patrzac na liczby. Reszta
rozgrywki pozostaje bez zmian.

Sprzet do gier
Zarzad

Plansza do gry to rzeczywista mapa obszaru migdzy Lesbos a wybrzezem Turcji, z siecig potaczonych
ze soba miejsc, tworzacych szlaki morskie, ktorymi bedzie podazac todz.

Elementy przeszkéd
W pozniejszej wersji przeszkody beda

fabularne (rekiny, gangsterzy, patrole
Frontexu, straz przybrzezna, policja itp.)
Na razie s one identyfikowane przez
poziom zadawanych obrazen (dwa
zestawy, kazdy o warto$ciach obrazen
32,16,8,4,2 1 1 punkt plus trzy "kawatki
taski" o zerowych obrazeniach).

The world is cruel...

Element todzi

Pojedynczy wyrazny element, symbol m ..but not always.
todzi petnej uchodzcow.

Zetony, pojemnik na
zetony i wiaderko

* W grze znajduje si¢ 150
zetonow, ktore stuzg do liczenia
punktéw zycia (uchodzcow,
ktorzy przezyli na planszy) i
szczes$cia (potrzebnych do
pokonania przeszkod bez $mierci
uchodzcow). Zetony sa jednolite i
gracz moze zdecydowacd, jak
podzieli¢ je na te dwie kategorie.
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Mozemy wigc mie¢ jednego uchodzceg ze 149 punktami szczgscia lub 150 uchodzcoéw bez
zadnego szczegs$cia. [ wszystko pomigdzy.

* Pudelko z zetonami jest podzielone na dwie czgsci: zycie i szczgscie. To tutaj trafiaja
zetony przed rozpoczeciem gry.

*  Wiadro to pojemnik, do ktorego trafiaja zuzyte zetony. Jego pokrywa jest uzywana
jako tymczasowy pojemnik na zetony, gdy kilka punktéw szczgscia zostanie
przydzielonych przed sprawdzeniem przeszkody.

Przyszty rozwdj

Storyfication

Ogo6lnym celem projektu jest przekazanie pewnej wiadomosci i doswiadczenia za pomoca srodkéw
opowiadania historii, wykorzystujac konwencj¢ gry jako nosnik. Oznacza to duzo opowiadania
historii, zarbwno w warstwie wizualnej, jak 1 tekstowej, jako lektury towarzyszace 1 rozszerzone
opisy elementow gry. Jak tylko przetestujemy 1 zatwierdzimy mechanike gry, przyjdzie czas na
opowiadanie historii. Zasada, ktorej staramy si¢ trzymac, jest mowienie prawdy poprzez
fikcyjne historie i pozwalanie ludziom doswiadcza¢ rzeczywistoSci poprzez granie w gre.
Naszym celem jest danie tej szansy obu stronom: tym, ktorzy uwazaja, ze uchodzcy powinni by¢
akceptowani 1 wspierani jako ofiary (i, z zalozenia, moralnie lepsi od swoich oprawcdéw) oraz tym,
ktorzy uwazaja, ze uchodzcy powinni zosta¢ zatrzymani jako zagrozenie dla zycia, wartosci 1
spojnosci spotecznej w Europie.

Ulepszenia przeszkéd i ulepszenia todzi

Jesli testy wykaza, Ze jest to potrzebne, gracz A otrzyma mozliwos¢ ulepszenia swoich przeszkod.
Moze to by¢ przydatne, jesli wprowadzimy meta-narracjg, pozwalajac graczom na uruchomienie
tego samego odcinka kilka razy, aby zwigkszy¢ liczbg uchodzcow czekajacych na Lesbos, aby
wyruszy¢ na potnoc. Bedzie to z pewnoscia przydatne dla meta-narracji.

Wzmacniacze todzi maja rowniez inng rolg. Istniejq historie uchodzcow, ktore sugeruja niemal
boskie interwencje, w tym - do$¢ archetypiczne w tradycji europejskiej - interwencje delfinéw,
pomagajacych ludziom na morzu.

Jako tworcy opowiesci wierzymy, ze powinnismy nie tylko uhonorowac te historie, ale takze
wlaczy¢ je do kanonu. Tworzymy

Kompletnos¢ informacji czy nie?
Probujac opowiedzie¢ prawdziwe historie, musimy zdecydowac, w jaki sposob chcemy przekazad

ztozonos$¢ zycia. Jakis$ czas pozniej bedziemy w stanie odtworzy¢ ztozono$¢ poprzez sama liczbe
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ludzkich (i nie tylko) graczy wspottworzacych rzeczywisto§¢ MMORPG, zaréwno online, jak i w
sieci.
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w czasie rzeczywistym. W przypadku gry planszowej musimy to nasladowaé, wykorzystujac
czynniki losowe, nieckompletne informacje lub jedno i drugie. W tej wersji, aby podkresli¢
nierdwno$¢ migdzy uchodzcami a establishmentem (UE 1 jej agentami), zdecydowalismy si¢
wykorzysta¢ nierownos¢ informacji. Gracz A wie, jakie przeszkody (pod wzgledem obrazen)
umiescit na mapie i gdzie. Moze rOwniez umieszczac ich wigcej w miarg postgpow todzi.

Ponadto gracz A jest §wiadomy ilo$ci punktéw zycia i szczg$cia dostepnych dla gracza B. Mamy
nadzieje, ze testy gry pokaza nam, czy jest to wlasciwe. Zawsze mozemy wprowadzi¢ losowe testy,
aby zrownowazy¢ ten rodzaj nierownosci, ale uwazam to za ostateczno$c.

Wiecej odcinkéw i meta-historia

"The Balkan Trail" ma by¢ kampania $redniej wielkos$ci, przedstawiajaca kluczowe etapy podrozy
uchodzcow, tak jak miato to miejsce w 2015 roku, przez Grecjg i Batkany, do go$cinnej woéwczas
granicy austriackiej. Zwracamy si¢ do ludzi, ktérzy byli na miejscu podczas tego etapu (uchodzcow
1 ich zwolennikéw), aby uzyskac¢ ich pomoc w tworzeniu odpowiedniej narracji. Nastepnie
sprobujemy przettumaczy¢ je na jezyk gry, skutecznie tworzac "mitologi¢" Szlaku Batkanskiego.
Podchodzac do problemu zgodnie z metodologia "oddolng", sprawimy, ze gracz spojrzy na
migracj¢ jako na to, czym naprawdg jest: nie "kryzysem", ale zmiana tektoniczna, przeksztalcajaca
ludzka cywilizacjg.

Gra wideo

Volkerwanderung, jako projekt, ma na celu stworzenie rozlegtego Swiata online, zwanego
MMORPG (Massive Multiplayer Online Role Playing Game), aby przedstawi¢ globalna
rzeczywisto$¢ migracji, tak jak widzimy ja teraz (jesli chcemy) i jak bedziemy jej doswiadczaé
przez nadchodzace dziesigciolecia. "The Balkan Trail" to dopiero pierwsze podejscie, teaser,
makieta. Jesli wszystko pojdzie dobrze, bedziemy mogli rozpowszechni¢ go jako gre planszowa, ale
bardzo szybko powinien sta¢ si¢ pierwsza czescia epickiej serii gier wideo, ukazujacej swit Festung
Europa i tych, ktorzy byli w odpowiednim czasie i miejscu, aby stawi¢ czota jej powstaniu.
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