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Opowiesci ze Swiata w przemianie
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Swiat A, czyli nasza codzienno$¢
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To nasza codziennos¢, opisana strumieniem informacji naukowej i nie, dynamika naszych emocji i
spotecznosci wokét nas. Docelowo Zrédiem tego opisu bedzie platforma "Patrzymy w gére".

Swiat B, czyli wspdlnie opowiadana rzeczywistos¢

Bedzie on opisem ,$wiata A + ~25 lat”, w konwencji (bardzo) hard SF / Open Science, przede

wszystkim w postaci map i infografik.
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Dzieki temu bedzie on tatwiejszy do przyjecia dla odbiorcédw (alibi, zawieszenie niewiary) a zarazem
(mamy nadzieje) atrakcyjny dla wspétautoréw opisu (naukowcdw), bo to fikcja i nie trzeba sie bac
zarzutdw [tu wstaw zarzut]. Bedzie to wiec miejsce styku akademii z masami i kanat komunikacji
tresci naukowych.

Opowiesci, czyli istota wolnosci

Swiat B pefen jest opowiesci. Inaczej niz w $wiecie A, mozemy je sobie wybierac - dotagcza¢ do nich,
tworzy¢ nowe, czy choc¢by ogtaszac swoje pomysty, ktdre inni by¢ moze rozwing. Od wolnosci wyboru
zaczyna sie uzdrawianie duszy, odbudowywanie sprawczosci i droga ku petnemu cztowieczenstwu.

W ramach Swiata B beda tworzone opowieéci, w zatozeniu doktadajace aspekty mityczno-fantastyczne
do dos$¢ suchej warstwy opisu $wiata. Dadzg one ramy narracyjne interakcjom i przemysleniom
p6zniej konkretyzowanym jako gry. Przyktadem takiej opowiesci/promptu jest Odyseja 2051.

Gry, czyli spotkanie w opowiesci

Tu bedzie sie odbywato oswajanie odbiorcéw z interakcjg spoteczng i zyciem w przysztosci. Nie
okreslamy z gory rodzaju i konstrukcji gier. Powiernicze osoby beda dbaty o zgodnos¢ gier i opowiesci
z etosem #TePeWu, ale wszystkie elementy dzieta bedg na licencji CC-BY-SA, wiec powstanie forkow i
klondw nas nie zaskoczy, a nawet ucieszy.

Formy i narzedzia wyrazu, czyli /medium is the message//

Zaréwno dla zachowania spdjnosci, jak i dla utatwienia zycia autoréw gier, zbieramy opisy narzedzi
tworzenia i prowadzenia gier, dla réznych form wyrazu - od hybrydy karciano-planszowej do Nordic
LARPu.

A zaczeto sie od tego...

29 lutego 2024 roku ztozyliSmy projekt w konkursie Chaos Computer Club o grant na dzieto
artystyczne, przedstawiajgce utopijng wizje spotecznosci w czasach chaosu.

Z oczywistych powoddéw uwazamy, ze TePeWu wtasnie taka wizje tworzy i realizuje. ZadaliSmy sobie
wiec pytanie, co moze sie dzia¢ z naszg spotecznoscig w 2051 roku - odpowiedzi zamierzamy udzieli¢
wtasnie w formie artystycznej.

Aktualizacja: CCC nie odezwato sie do nas, wiec jednak nie dostaniemy kasy :(

Z drugiej strony zdejmuje z nas to presje i pozwala podejs¢ do pomystu jeszcze raz i na Swiezo.
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Co chcemy stworzy¢?

Stworzymy gre narracyjna i wcieleniowg w formie hybrydy karciano-planszowej. Dodanie elementow
wizualnych i dZwiekowych sprawi, ze bedzie bardziej wciggajgca. Podczas prezentacji na CCC (Chaos
Computer Congress) przeprowadzimy rozgrywke pokazowa i zapewnimy pomoc ludziom, ktérzy
zechcg wyprébowac jg na miejscu.

Wszystkie wyniki projektu beda dostepne w jezyku polskim i angielskim, na licencji CC-BY-SA. Gra
bedzie dostepna za darmo w formie elektronicznej, a takze w wersji drukowanej na zgdanie.

Co dalej?

Po opublikowaniu gry bedziemy nadal rozwijac i pielegnowac Swiat gry jako cyfrowe dobro wspdline,
aktualizujgc go i udostepniajac kazdemu do eksploracji oraz tworzenia wtasnych historii w dowolnej
formie.

Swiat przedstawiony bedzie oparty na (okresowo aktualizowanym) konsensusie naukowym odno$nie
sytuacji w latach 2050-2100, przy zatozeniu scenariusza zapasci cywilizacyjnej ,po schodach w dét” i
globalnym ociepleniu o okoto 2,5 stopnia Celsjusza. Do tego kazda opowie$¢ doda wtasng warstwe
~realizmu (techno)magicznego”.

W tej rzeczywistosci wystepuja dwa rodzaje bohateréw: * spotecznosci, starajace sie budowad swoje
utopie w zmieniajgcym sie Swiecie, wchodzgce w interakcje z innymi spotecznosciami, * oraz ludzie,
uczacy sie na nowo postaw i umiejetnosci, zgodnie z dynamika spotecznosci, do ktérych dotgczaja.

Wykorzystamy swiat gry, aby pomdc ludziom przekroczy¢ przepas¢ miedzy marzeniami a ponurg
rzeczywistoscia, aby nada¢ ciemnosci swiatto i kolor.

Po co to wszystko?

Swiat nasz (A) do$wiadcza konsekwencji gtebokich zaburzen ekologicznych wywotanych ekspansja
cywilizacji przemystowej. Oznacza to wiele trudnosci dla nas i innych istot. Jako gatunek mamy trzy
opcje: wymrzeé, migrowac lub przystosowac sie.

Niezaleznie od tego, ktérg opcje wybierzemy (jesli mamy taka mozliwos$¢), jako istoty samoswiadome,
wcigz mamy pewne ,pole manewru”, aby zrobi¢ to we wtasnym stylu. Dlaczego nie zrobi¢ z tego
naszej utopii?

Niemniej jednak nikt z nas nie moze tego zrobi¢ sam. Mozemy przeksztatci¢ nasza rzeczywistosc¢ tylko
poprzez dziatania spotecznosci, przez interakcje wewnatrz nich i ich interakcje z innymi.

O czym bedzie pierwsza opowiesc?

Odyseja TePeWu opowiada o solarpunkoidalnej spotecznosci, ktéra po 25 latach osiadtej egzystencji
zmuszona jest szukac dla siebie nowego miejsca i nowej strefy komfortu...
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